Tadeas Cienciala

Vystudoval design na CVUT v Praze, kde ocerioval pre-
devsSim pestrost studia — od teorie a praxe pres analog
az po digitalni technologie. BEhem pétiletého studia si
vyzkousel praci s porcelanem, kovem, dfevem i plastem.
Touha neustale néco tvorit ho provazi i nadale a v sou-
¢asné dobé pusobi jako designér a vyvojar barefoot
obuvi.

Senzoricka hracka SENSO vznikla jako jeho diplomova
prace. Autor se v ni zaméfil na to, jakym zplsobem si
hraji déti se zrakovym omezenim. Hracka je navrzena tak,
aby détem pomahala efektivné stimulovat hmat a sluch,
coz jsou dva hlavni kompenzacni smysly nevidomych.
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