
Štěpán Chovanec
Studuje posledním rokem obor Design hraček na Střední 
škole průmyslové a umělecké v Opavě. Jeho prioritou 
jsou módní návrhy a jejich realizace. O módu se zajímá 
už od základní školy, kde vznikaly jeho první návrhy. 
V současné době se prezentuje pod vlastní značkou INS8, 
která kombinuje městské prostředí s inspirací hmyzem, 
jež se v něm volně pohybuje.
Hravá textilní pomůcka je navržená tak, aby dětem 
usnadnila různé pohybové a jazykové aktivity, čímž 
podpoří jejich správnou výslovnost. Je vytvořená tak, aby 
dětem pomohla interaktivní a zábavnou formou projít 
procesem učení. Součástí je i pracovní list, podle kterého 
děti můžou cvičit i doma.
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Tadeáš Cienciala

Vystudoval design na ČVUT v Praze, kde oceňoval pře-
devším pestrost studia – od teorie a praxe přes analog 
až po digitální technologie. Během pětiletého studia si 
vyzkoušel práci s porcelánem, kovem, dřevem i plastem. 
Touha neustále něco tvořit ho provází i nadále a v sou-
časné době působí jako designér a vývojář barefoot 
obuvi.
Senzorická hračka SENSO vznikla jako jeho diplomová 
práce. Autor se v ní zaměřil na to, jakým způsobem si 
hrají děti se zrakovým omezením. Hračka je navržena tak, 
aby dětem pomáhala efektivně stimulovat hmat a sluch, 
což jsou dva hlavní kompenzační smysly nevidomých.


